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Arbeitsgemeinschaft

Studio Malta

Bel- Sozietat fur Architektur
Belius
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Interdisziplinares Team

im co-produktiven Modus
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‘ Bel - Sozietat fiir Architektur aus Koln,
. Belius aus Berlin und

Studio Malta aus Stuttgart.
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Das Team konzipiert das Planspiel und die Kontaktstelle gemeinschaftlich und geht dann nach
Themenschwerpunkten in die Ausarbeitung und Vorbereitung der Veranstaltungen und Aktionen.

Bei der Umsetzung des Vorhabens arbeiten wir zudem mit einem Netzwerk aus erfahrenen, lokalen Projekt-
partnern zusammen, die einen 6ffentlichkeitswirksamen und kreativen Prozess fordern und sichern.



Toolkit

fur selbstbestimmte und qualifizierende
Teilhabe lokaler Akteure

"Meine Leonhardsvorstadt
von morgen”: Stadtgeschichten
# 1 fur Zukunftsvision

)

Mitmachen - So geht's!

# 5 Spielanleitung:

1. Geschichte erzahlen

2. Landkarte zeichnen

3. Modell bauen

4. An Umfrage teilnehmen

Gestern ..
Heute ..

Morgen ..

Umfrage fiir Leitplanken
Werkzeugkasten

zur Bearbeitung
der Aufgaben

zur weiteren Entwicklung
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O o O "Bau mir die Neue Mitte™:
© o ## 3 Stadtebau-Simulator
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' ‘ fir Entwicklungsszenarien

Kognitive Landkarten
als Planungshilfen fur

den weiteren Prozess



Anlaufstelle im Sommer

Unser plug & play workspace
im offentlichen Raum fur die Dauer des Planspiels

0 Q
Anlaufstelle 0
Mobiles Biiro
mit Arbeitsplatzen
fiir das Streetworker-Team
L

Prasenz vor Ort und
Ausgabe Toolkits

Aktionsflache mit Workshop-Tisch
fiir Arbeit mit kleinen Gruppen
(optional)

Gezielte Aktionen mit
Kindern und Jugendlichen

J Mobilisierung der Anwohnerschaft



Website

Zentrale Plattform fur virtuelle Werkstatten und Teilhabe

Vorstellung der
Entwicklungsbausteine

Virtuelle Werkstatten
und digitale
Beteiligungsmoglichkeiten

Veroffentlichung der

Download Toolkit Dokumentation

Wachsende Ausstellung der
Ergebnisse

Veranstaltungshinweise

Live-Streams der Werkstatten

Buchung Workshopstunden vor
J Ort (Wahrend Phase 2,
Kontaktstelle)



Produktionsraum

Multimediales Studio mit Setting fur Planspiel
Verzahnung virtueller und analoger Arbeitsweisen

Studio fiir Werkstatten, Forum,
Galerie und Archiv in einer

KIEZHELDEN Raumlichkeit
M o0 Fiir die Dauer des Planspiels
Talkrunden mit lokalen
Wachsende Akteuren
Ausstellung

Planspiel Kleine Workshops zur Uber-

priifung der co-kreativ und
partizipativ entstandenen
Ergebnisse

Professionelle Live-Produk-
tionen zu den Werkstatten



Themen und
Akteure
mit Orten

verkniipfen

Planspiel

Ablauf der crossmedial gestalteten Machbarkeitsstudie

Mitte Juli -
Ende Aug.
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Online Umfragen

Zentrale
Entwicklungs-
bausteine
bearbeiten

Anfang -
Mitte Sep.
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Ergebnisse

Leitplanken
und
Richtlinien
definieren

Ende Sep.
Abschluss

und digitale bewerten und
Tools zur Bearbeitung aufbereiten
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Im Viertel Analoge Tools zur Plattformen bieten Positionen der Akteure Kiez-Helden
Prasenz zeigen, Bearbeitung der Gestaltungs- und Stakeholder identifizieren,
Chancen aufzeigen, Aufgaben moglichkeiten einfangen Aktive Gruppen
zur Teilnahme anregen aufzeigen und Stakeholder
und co-kreativen in Entscheidungen
Spiele-Modus etablieren eindbinden
Schritt 1: Mobilisieren und aktivieren Schritt 2: Neue Mitte gestalten Schritt 3: Ergebnisse qualifizieren
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Ergebnisse




Kontaktstelle

Treffpunkt und Denk-Werkstatt im Kiez ab Herbst
zur Unterstutzung der lokalen Akteure

Kontaktstelle zur
Konsolidierung der der 6rtlichen
Aktivitaten im Nachgang des
Planspiels

Werkstattraum fiir entstehende
Arbeitgruppen

Treffpunkt und Plattform fiir SROJEKT wAND
informelle Gesprache

Crossmediale Infrastruktur

(Ergénzende, virtuelle
Arbeitsraume)

Raum

gesucht!

Sep - Dez 2020

INITIATIVEN




Dokumentation

Vielfaltige Ergebnisse in diversen Dokumenten
als Planungshilfen und Leitplanken fur den Gesamtprozess

Entwicklungsleitbild Leonhardsvorstadt
und Programmatik fiir die Neue Mitte

Stadtebauliche und architektonische
Leitplanken, einschlieBlich stadtebaulicher

Zielsetzung fiir Freiraume,
Okologie und Mobilitat
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. = Erg jel
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§ Dokumente _ 2020
zum Herunterladen g
Vergabekriterien und Betreibermodelle . Wiinsche und Bedarfe der

lokalen Akteure



Zeit- und Ablaufplan

Juni Juli August September Oktober November Dezember
Konzeption  Piteh Dynamische, reaktive r—-————— - —-————— =
Planspiel » Beteiligungsstrategie

19.06. Punktuelles, formatbasiertes

einbinden aktiver Akteure

Akteursmapping Einbinden Stakeholder

Recherche vor Ort und Spezialist*innen I
I
Kampagne Aktive Einbindung Kiez I
Auftakt in Planspiel Helden I
I
| Kontaktstelle
| und Prasenz im Kiez
WS co-kreativer WS WS |
#1  Spielemodus #2 #3 I
10.07. 11.09. 18.09. |
I
| Abschluss
Initalkontakte Aktionen Fokus scharfen Ergebrlmisse Andauernde Dialog
Interesse wecken leiten & begleiten ' Kiez-Helden finden konsolidieren Prozesstransparenz
VVVV VVVYY vVIvyv A 4
Multilinguales Streeworker Team: Werbung, Anwendung Toolkits, Interviews, MlantaI-Mapping, Storytelling
I
e e e e e e e e e e e e—
28.07. Ende Sep. Ende Dez
Pitch Pitch Pitch
#2 #3 #4
Zwischenbericht Anlage fiir Wettbewerb Gesamtdokumentation





